R A P R A I O P P P S I P P P A S P P P D I P P P P S P P A S I P I S S P A I P S P S S P P P

Alfons Maria Mucha

(24. cervence 1860 Ivancice — 14. ¢ervence 1939 Praha)
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Pracovni vytvarny list Uroven B a C

A. ZVEROKRUH

llustraéni obrazek dila Alfonse Muchy: Zodiac. Zdroj: http://www.wikiart.org/en/alphonse-mucha/zodiac-1896
[15. 12. 2014]



http://www.wikiart.org/en/alphonse-mucha/zodiac-1896

UVODNIi MOTIVACE (15 minut):

Jaké mdte znameni zvérokruhu?

Popiste, jakym zplisobem Mucha zobrazuje divku na plakdtu. Jaké md vlasy a ozdoby v nich? Jaké
md obleceni a dalsi sperky? VSimnéte si, Ze cely profil je silné ohranicen vyraznou linir.

Popiste kompozici pozadi — z jakych jednotlivych prvk( se sklada?

Jaké figury a symboly tvofi jednotlivd znameni zvérokruhu?

Jakym zplsobem jsou zndzornény jednotlivé ramy?

Pokuste se podat co nejuplnéjsi vycet vsech pouZitych rostlinnych nebo geometrickych motivda.

UKOL (60 minut)

Vyberte si znameni zvérokruhu, které chcete ztvarnit. Vezméte si papir formatu A2.

Od kraje formatu kolem celého papiru si odmérte pruh o Sifce pfiblizné 10 cm —ram, ktery ozdobite

mozaikou z rulicek papiru.

Doprostied obrazu umistéte zvife nebo postavu, kterd predstavuje vase vybrané znameni (figuru).
K této figure priradte jeji znak, ktery si bud vymyslite anebo se inspirujete jiz existujicimi znaky pro
znameni zvérokruhu. Figuru si nejprve predkreslete a vybarvéte ji az poté, co si vytvofite ram
z mozaiky. Na vybarveni figury pouZijte Giocondy a na kontury silné fixy. Inspirujte se technikou

malby Alfonse Muchy, tak jak jste ji pozorovali v Gvodu.

Na mozaiku si pfipravte staré noviny nebo Casopisy, z jejichZ stranek si vyrobite rulicky. MizZete je
navijet na Spejli, kterou vyndate hned poté, co budete mit dost pevny zaklad. Konec papiru dobre
prilepte nékolika kousky izolepy po celé délce rulicky, tak aby se vam nerozmotala, kdyz ji

rozstfihate na mensi ¢asti.
Do vytvofeného ramu na papire nalepte kousky nastfihanych ruli¢ek, jeden vedle druhého a tvorte

tak geometrické obrazce (trojuhelniky, ¢tverce, pruhy, ...).

ZAVER (15 minut)

Vystavte jednotliva dila a zorganizujte si vernisaz.
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llustraéni obrazek dila Alfonse Muchy Ctvero rocnich obdobi. Zdroj: http://www.puzzle-prodej.cz/ctvero-rocnich-obdobi/.
[15.12.2014].

UVODNIi MOTIVACE (20 minut):

Prohlédni si dilo Ctvero roénich obdobi od Alfonse Muchy. Jak se od sebe jednotlivé obrazy li$i? Popiste,
jaké obleceni maji Zenské postavy, jaké rostliny se na obraze nachazeji a jaké je pozadi vyjevu. Vénujte
pozornost ordmovani. VSimnéte si, jaky tvar kazdy ram ma a jaké rostliny jej dopliuji. Vysvétlete vztah
mezi typem obleceni postav, druhem poutZitych rostlin a jednotlivymi ro¢nimi obdobimi.

Vsimnéte si vyrazné linie, kterd zvyraziiuje postavu Zeny, a dale pozadi, ve kterém autor nevyuziva
perspektivu, ale pracuje s barevnymi plochami.

Vyjmenujte ¢tyfti Zivly. Pomoci jakych predmétl, zvifat anebo rostlin byste je mohli zobrazit? Vyberte
si jeden ze ZivlU, ktery vas nejlépe charakterizuje. V nasledujicim ukolu nakreslite sv(ij autoportrét jako

jeden z ZivlQ.


http://www.puzzle-prodej.cz/ctvero-rocnich-obdobi/

UKOL (60 minut)

e Nejprve sirozvrhnéte na formatu A2 prostor, ve kterém bude umistén vas autoportrét (asi
1/3 celého formatu). Tento prostor mlze byt obdélnikovy nebo kruhovy.

e Nacrtnéte si soustavu tfi vzajemné se proplétajicich rameckd kolem prostoru na
autoportrét.

e Tyto rdmecky ozdobte riznym ornamentem geometrického, zvifeciho nebo rostlinného
charakteru, inspirujte se pfi tvorbé napfiklad obrazky rostlin nebo zvirat, které vyhledate
v encyklopedii nebo na internetu.

o Kazdy rdm mize byt ozdoben jinym motivem, mUzZete pouzit i mozaiku vytvorenou
z kousk(l barevného papiru. Rostlinné motivy jako slahouny mohou prekracovat hranice
jednotlivych rdm( a zasahovat i do oblasti portrétu.

e Nakreslete sv(j autoportrét, ktery doplnite o prvky charakterizujici jeden ze ¢tyr Zivla. Do
vlasU si nakreslete doplnky (Sperky, kvéty, charakteristiky Zivld) a i vlasy samotné pojméte

jako dekorativni prvek celé kompozice.

ZAVER (10 minut)

Vystavte sva dila na vhodném misté a usporadejte vernisaz k vystavé.
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